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NNOOTTIIOONN  DDEE  PPRROOBBAABBIILLIITTÉÉ  
 

 

I) Vocabulaire 

 

• Une expérience est aléatoire lorsqu’on n’est incapable de prédire son résultat bien qu’on 

puisse quand même envisager des résultats possibles. Le résultat d’une expérience aléatoire 

est appelé issue. 

 

Lancer un dé à 6 faces non truqué est une expérience aléatoire. Les issues de cette expérience 

sont : 1 ; 2 ; 3 ; 4 ; 5 et 6.  

 

• Un évènement peut être constitué d’une ou de plusieurs issues. L’ensemble contenant toutes 

les issues possibles d’un évènement est appelé univers et noté Ω. 

 

Pour le lancer d’un dé à 6 faces non truqué : Ω = {1 ; 2 ; 3 ; 4 ; 5 ; 6}. 

 

• Si un évènement ne comporte qu’une seule issue, c’est un évènement élémentaire.  

 

L’évènement G « faire le plus gros score » est un évènement élémentaire qui n’a qu’une seule 

issue G = {6}. 

 

II) Probabilité d’un évènement 

 

• Pour chaque issue d’un évènement correspond un nombre appelé probabilité compris entre 

0 et 1. La probabilité d’un évènement est égale à la somme des probabilités de chaque issue 

qui le compose. 

 

Pour le lancer d’un dé non truqué, toutes les faces ont la même probabilité de sortir : 

 

Évènement 1 2 3 4 5 6 

Probabilité 1/6 1/6 1/6 1/6 1/6 1/6 

 

L’évènement I « obtenir un nombre impair » a trois issues : I = {1 ; 3 ; 5} 

Il a une probabilité égale à 3/6 (ou 1/2) puisqu’il y a trois nombres impairs dans Ω = {1 ; 2 ; 

3 ; 4 ; 5 ; 6}.  

 

• La probabilité d’un évènement A se notera p(A) et pourra être obtenue par un sondage, une 

simulation ou un calcul. 

 

On notera p(I) = 1/2. 

 

III) Calcul d’une probabilité 

 

• La probabilité d’un évènement A se calcule selon la formule : 
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• Des évènements qui ont tous la même probabilité de se réaliser sont des évènements 

équiprobables. 

 

L’évènement I « obtenir un nombre impair » et l’évènement P « obtenir un nombre pair » sont 

deux évènements équiprobables qui ont la même probabilité (1/2). 

 

 

IV) Échantillonnage 

 

• La population choisie pour réaliser une simulation d’une expérience aléatoire s’appelle un 

échantillon. La taille n de l’échantillon est son effectif. 

 

• Si on change la taille de l’échantillon alors la fréquence de l’évènement obtenu pendant la 

simulation change aussi. 

 

Simulation de 100 et 1 000 lancers de dés à 6 faces 

 
 Série 1 : 100 lancers  Série 2 : 1 000 lancers  probabilité 

 

 

• En répétant un grand nombre de fois l’expérience aléatoire, la fréquence de l’évènement se 

rapproche de la probabilité. 
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