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DEVOIR SUR LA FONCTION AFFINE
‘;

Une ludothéque propose deux formules pour emprunter des jeux :

Formule A : la ludothéque demande 1,50 € par jeu emprunté.

Formule B : la ludothéque propose d’autres conditions qui seront étudiées a la question 2. 1.

1) Formule A :
a) Compléter le tableau ci-dessous :

Nombre de jeux 0 12 20

Prix (en €) 30 45

b) Dans le repere ci-apres, placer les points dont les coordonnées figurent dans le tableau.
c) Tracer, dans le repére précédent, la droite passant par ces points.
2) Formule B :

La droite (D), tracée dans le repére, permet de déterminer le prix que fait payer la
ludotheque. Compléter le tableau ci-dessous en utilisant cette droite.

Nombre de jeux 0 15 30

Prix (en €) 28

3) Déterminer graphiquement le nombre de jeux pour lequel le prix a payer est le méme
avec les deux formules. Laisser apparents les traits utiles a la lecture.

Nombre de Jeux & ....cooiiiii e,
PriX @ payer & ..oooooiiiiiiii e

4) La ludotheque ferme un mois par an. Une famille compte deux enfants. Chaque enfant
prend un jeu par mois. Calculer le nombre de jeux empruntés par la famille a I’année.

5) Dans ce cas de la question précédente, indiquer la formule pour laquelle le prix a
payer est le moins élevé a I’année pour cette famille. Justifier la réponse.
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(D’apres sujet de DNB Série Technologique Groupement Est Session 2007)
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