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SIMULER LE LANCER DE DEUX DES A 6 FACES A L'AIDE D'UN TABLEUR

A ED < AV

Rentrer « somme de deux dés »
dans la cellule Al

ARRONDI ~(* X ¥ fe| =ALEA.ENTRE.BORNES(1;6)*ALEA ENTRE.BORNES(1;6)
o £ G

Rentrer « =ZALEA.ENTRE.BORNES(1;6)
+ALEA.ENTRE.BORNES(1;6) » dans la
cellule A2 et réaliser 10 000 lancers en :
glissant cette formule jusqu’en A10 001
(cliquer sur le carré noir et étirer).

Dans la cellule C1, écrire « Valeur du dé ».
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Dans la cellule C2, écrire « 1 » :
puis dans C3, écrire « 2 ». :

Sélectionner les cellules C2 et C3 et étirer
jusqu’en C13 en cliquant sur le carré noir. =

a8 aa ue

Dans la cellule E1, écrire : R e T
« Nombre de sorties ». A B e B v
Dans la cellule E2, écrire : ¢
« =NB.SI($A$2:3A$10001;C2) ». -

o a

Glisser la formule
de la cellule E2 jusqu’en E13.

Dans la cellule G1 écrire : « Fréquences »  |: - :
Dans la cellule G2, écrire « =E2/10000 » [+ =
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G2 - S| =£2/10000
4] A 8 c o E F H I )
1 Somme de deux dés Valeur du dé Nombre de sorties
. 2] 12 1 0
Glisser la formule - :
4 5 3 561
. N 5 7 4 §19
de la cellule G2 jusqu’en G13. - : 152
7 7 6 1390
8 a 7 1663
9| 7 g 1322
10 8 9 1132
1 7 10 863
1| 6 1 548
13 3 1 263
15 8
16 7
17 7

Cliquer sur I’onglet insertion S - J ;j g N
puis sur I’icone Colonne. ; = f”“"""” FLL
Dans le menu contextuel, cliquer sur I’icone |1 § IL o8] 18] )
le plus & gauche des histogrammes 2D. .Jﬁﬂﬂ
S B
16 7 il Tous types de graphiay

B Sériet

Une fois le graphique affiché, faire un clic
droit sur un des batons afin d’afficher les
étiquettes de données (les fréquences).

Supprimer

[Z} Sélectionner des données,

0,1663

Visualiser plusieurs graphiques
a I’aide de la touche F9.
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